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Resumo:

O presente artigo tem por finalidade apresentaemdtados de uma pesquisa desenvolvida no ambito d
curso de Especializacdo em Tecnologias Aplicada&resino de Biologia. O trabalho teve por objetivo
propor um jogo, intitulado “DST em Foco” e verificgua efetividade enquanto estratégia didatica para
ensino na area de educacgdo em saude, a partifaijuemo papel do professor enquanto mediadorgara
desenvolvimento da proposta em sala de aula. Paliaagio da pesquisa, o jogo didatico foi tralshdha
com estudantes do 2° Ano do Ensino Médio. O jogssyiocarater investigativo e colaborativo,
envolvendo situagdes-problema sobre as doencasls®ate transmissiveis, devendo ser solucionadas
pelos estudantes. Os resultados obtidos ap6s esrab8es realizadas pelo professor-mediador ducante
desenvolvimento da atividade, bem como a analisedados obtidos através do questionario aplicado
apos o jogo, permitem afirmar que o jogo “DST emofoapresenta-se como uma estratégia didatica
efetiva para o ensino sobre DST e AIDS, possibitita a aproximacdo dos estudantes com novos
conceitos. E ainda, que o carater investigativookborativo do jogo promoveu o interesse e a
participacdo, além de interacdo entre os partibgsarcontribuindo para o aprendizado. Ainda como
professor-mediador, foi possivel observar e avaliaomportamento de forma individual e coletiva dos
estudantes frente ao jogo e ao tema abordado, @efiverificar se os objetivos do jogo foram alcaosa
Diante do exposto, conclui-se que os jogos didats&m importantes para a educagdo em saude, uma vez
gue auxilia o professor no processo ensino-apragdin; permitindo avaliar os assuntos que devem ser
priorizados, bem como quais conhecimentos traziédss estudantes podem contribuir para auxiliar no
processo de ensino.
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Introducao

A adolescéncia é um periodo da vida humana comghideentre a infancia e a
fase adulta, em que os adolescentes passam paauimale transformacdes bioldgicas,
psicolégicas e sociais (BARBOSA et 2D10) e € uma fase de maior vulnerabilidade,
decorrente das caracteristicas citadas anterioengedévido a propria idade (Oliveira et
al. 2009).

Para Moreira et al. (2012), esta fase estd desatumgda de informacéo e de
responsabilidade, fazendo que o individuo seja esivet a adquirir Doencas
Sexualmente Transmissiveis - DST. Este fato podexg#icado pelos dados expostos
no Boletim Epidemioldgico pelo Ministério da Sa(@©11), em que no Brasil ocorre

cerca de 12 milhdes de DST ao ano, dos quais wuo &mn individuos com menos de

! Po6s-graduanda do curso de Especializacdo em Tegasldplicadas ao Ensino de Biologia

(ETAEB) - Instituto de Ciéncias Bioldgicas/Univetade Federal de Goias.

g Académica do curso de Licenciatura em Ciénciasdgiohs — Instituto de Ciéncias Bioldgicas /
Universidade Federal de Goias.

3 Professora efetiva de Biologia do Instituto Feddeazoias — Campus Itumbiara; Orientadora do
curso de Especializacdo em Tecnologias Aplicada€r&ino de Biologia (ETAEB) - Instituto de
Ciéncias Biolégicas /Universidade Federal de Gdamail: dayanaabdalla@yahoo.com.br



25 anos. Diante do exposto, percebe-se que o te®ifadihda precisa ser discutido e
desmistificado na escola, na familia e na sociedade

Segundo Theobald et a2012) a educacdo em saude objetiva promover a
construcdo de conhecimentos que possibilitem aokszbntes desenvolver praticas
sexuais saudaveis. Assim, faz-se necessario o ciom®o sobre as DST com a
finalidade de elaboracdo de medidas para sua pr@eehesse sentido, de acordo com
Jardim e Brétas (2006) a educacdo em saude emntmmgiom os conhecimentos sobre
meétodos preventivos sdo 0s melhores meios de & e\surgimento de novos casos de
DST.

Fonseca (2002) afirma que a escola pode contigaua a reflexdo ou discusséo
sobre as diversas questdes relativas as DST/AID& Bcordo com as Orientacdes
Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL, 2008)ogg pode ser uma estratégia
didatica interessante, uma vez que oferece um atebieopicio para gerar participacao
dos alunos e para trabalhar o conteddo escolaandlev a maior apropriagdo dos
conhecimentos envolvidos.

Segundo Vygotsky (1989) e Trevisan (2012), os jaggisnulam a curiosidade,
a iniciativa e a autoconfianca; aprimoram o deskiwento de habilidades
linguisticas, mentais e de concentracdo; e exercitderacdes sociais individuais e
coletivas. Visto que, as intera¢des sociais, segumgerspectiva socio-historica de
Vygotsky, conferem novos significados e olhares gavida em sociedade (MARTINS,
1997).

Barbosa et al. (2010) apontam que diversos pestprssina area da educagéao e
saude corroboram que os jogos didaticos podem tdados em sala de aula para
promover interacdo e discussao sobre DST com adages. Monteiro et al. (2003)
ressalta a pertinéncia de se refletir sobre tegmmdodidaticas na area da educacéo e
saude, visto que ha poucas pesquisas voltadasapegkevancia desses recursos no
ambito da saude e relativos as DST/AIDS.

Sendo assim, o objetivo do trabalho € propor divaria efetividade do jogo
enquanto estratégia didatica para o ensino nad@ealucacdo em saude, a partir do
enfoque no papel do professor enquanto mediadar@desenvolvimento da proposta
em sala de aula.

Materiais e Metodologias
O jogo didatico foi trabalhado com estudantes dér#8 do Ensino Médio da

Escola Estadual Santa Fé, municipio de Aparecidaalania-GO. A proposta do jogo



“DST em foco” trata-se de uma atividade de cunheestigativo e colaborativo,
compreendendo situagbes empiricas socialmentextoalizadas, relacionadas a area
de educacdo em saude, que devem ser soluciongadasrala discusséo e colaboracao
entre os estudantes.

O jogo didatico foi elaborado a partir da utilizagie canetas coloridas; cola de
silicone; folhas A4; palitos de madeira; papel darmolorido (amarelo, azul, verde e
vermelho) e papel cartolina branco. E compostodoae cartas distribuidas em quatro
envelopes coloridos representando os grupos peatités do jogo; contendo questdes
de multipla escolha sobre DST, com quatro altevaatisendo somente uma correta.

O jogo é conduzido pelo préprio professor que t@ma mediador da atividade,
responsavel por ler as cartas, anotar a pontuaggipaiticipantes e discutir a resposta e
justificativa quando os estudantes nao solucionateterminada situacao-problema.

Para o presente trabalho, pretende-se apresersnalide qualitativa do jogo
enquanto estratégia didatica para a educacéo efe,sd€stacando o papel do professor
nesse processo. A analise quantitativa foi reaizagartir das observacéesloco das
expressdes orais dos estudantes e a participacatecurrer do jogo, considerando
ainda as expressdes escritas dos estudantes,degleddravés de um questionario
aplicado ap6s o jogo que buscava verificar se dadastes obtiveram novos
conhecimentos sobre as DST.

Resultados e Discusséo

O jogo “DST em foco” foi executado com a presenggbfessor, que conduziu
do jogo e auxiliou os estudantes na leitura e ceanmao das regras. O professor como
mediador conduziu o debate e possibilitou verifiaar dificuldades dos estudantes
quanto as DST, a sanar as duvidas e perceber osgesudantes tinham de informacao
a respeito do tema.

Ainda como mediador, foi possivel observar e awvalacomportamento de
forma individual e coletiva dos estudantes fremtgogo e ao tema abordado, a fim de
verificar se os objetivos do jogo foram alcancados.

A partir dos resultados obtidos pelo professor pfussivel verificar que o jogo
“DST em foco” contribuiu para o ensino na area decacdo em saude, promovendo
ainda o interesse, a interacdo e o envolvimentdficaElos pela participacdo dos
estudantes no jogo e pelas respostas obtidas stavéuestionario, em que 100% dos

estudantes consideraram que 0 jogo gerou intempadicipacao.



O carater dinamico da atividade foi importante patair os estudantes a
participar do jogo, criando um ambiente propicioapa aprendizagem. Isso pb6de ser
verificado nas fala dos estudantes, ao concordauem por ser um jogo, sentiram-se
mais a vontade e interessados em participar da @éla de curiosos para conhecer a
atividade.

O jogo didatico permitiu, ainda, a discussao salsrguestdes relativas a DST e
AIDS, referentes a tematica da educacdo em saldent®2 o jogo, os estudantes
discutiam entre si acerca da melhor alternativa gatucionar as situacdes-problema.
Ao escolher a alternativa incorreta, ficavam irstdgs e curiosos para saber a resposta;
demonstrando aten¢éo para as explicacdes. Alér, dig®go estimulou a tomada de
decisdes entre os estudantes e a argumentagao.

Ainda, os estudantes confirmaram que o jogo estimaldebate entre os grupos
e foi informativo, uma vez que trouxe varias sifieg;cotidianas a respeito das DST.

Desta forma, o jogo didatico permitiu a aproximae@tre os participantes e
destes com o professor, como também possibilitoooperacdo entre os grupos, além
da troca de informacdes, no qual um ajudou o marescolha da alternativa correta.

O jogo didatico “DST em foco” contribui com o émsaprendizagem dos
estudantes, pois gerou interesse, a interacdo evalvenento dos mesmos. Essas
observacdes estdo em concordancia com Luna e2(dl2) e Scopacasa (2013) que
afirmam que os jogos didaticos quando usados dmafocorreta possibilitam a
integracéo, interacdo e assimilacédo de novos conbatos.

O jogo em estudo permitiu um ambiente propicicaparaprendizagem dos
estudantes, aproximando os participantes entrecgine o tema. Pois, forneceu um
momento agradavel aos estudantes, motivando-odiaier espontaneamente da aula
e possibilitando a aprendizagem de varios conte(PIEBROSO, 2009).

Além de possibilitar um ambiente para participacis estudantes, o jogo
didatico permitiu a reflexdo e discussdo sobre wEstdes relativas as DST e AIDS.
Fato que corrobora com Monteiro et al. (2009), gpentam que o0s jogos favorecem
aos debates e a reflexdo sobre a tematica abongi@gieipalmente quando o jogo esta
adequado ao publico alvo.

Além disso, 0 jogo “DST em foco” permitiu ao prafesmediador verificar as
informagdes que os estudantes tinham referenteraa & as dificuldades encontradas,
como também as informacdes que foram adquiridass pedtudantes. Segundo Rizzo

(2001) os jogos podem demonstrar as deficiéncias aligins estudantes na



aprendizagem do conteudo, e neste aspecto, o @salta o papel do professor em
perceber essas dificuldades e gerar um clima dstit@upara o estudante superar os
obstaculos encontrados e ter continuidade da atieid

O jogo oportunizou ao professor-mediador trabaftidar somente as informacdes
presentes nas cartas do jogo, mas discutir assalaies e duvidas dos estudantes sobre
as doencas. Abdalla e Moraes (2014) destacam, anpesguisa sobre jogos como
estratégia didatica, a importancia do jogo em pr@nanais informacdes do que o
apresentado nele proprio.

Para Cunha (2012), o professor, no jogo, tem uneldapdamental para que o
estudante tenha um bom aproveitamento da atividamlap: motivar os estudantes,
explicitar claramente as regras do jogo, estimalarabalho de cooperagao entre os
participantes e a tomada de decisdes, propor quastentos que possam levar os
estudantes a descobrir a solucdo, dentre outrossaDBorma, o0 jogo torna-se um
instrumento pedagdgico que coloca o professor amndutor, estimulador e avaliador
da aprendizagem (ALVES e BIANCHIN, 2010).

Concluséo

Os jogos didaticos séo de fundamental importanara  ensino na area de
educacdo e saude, uma vez que torna possivelauacitiscussdo em sala de aula,
conforme observado na presente pesquisa. E auwdaliprofessor na investigagcédo sobre
0s conhecimentos prévios dos estudantes. Isso teeamidocente avaliar os assuntos
que devem ser priorizados, bem como quais conhatimdrazidos pelos estudantes
podem contribuir para auxiliar no processo de ensin
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